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SOBRE A EDITORA

A Publindustria assume como missao estratégica a promogao, divulgacéo e edigao de conteldos especializados afins ao conhecimento
técnico e cientifico, representados pela edicédo de livros em suporte fisico e digital, revistas especializadas, seminarios e formacdes. A
chancela Engebook agrega a oferta de contetdos no dominio da engenharia e gestao. Ao longo de trinta anos temos vindo a percorrer
um caminho de verdade e autenticidade que nos coloca hoje na liderancga dos editores especializados em Portugal.

SOBRE O LIVRO

A impressao 3D é o aspeto mais conhecido do fabrico digital e estd a revolucionar as nossas vidas e a romper com o que hoje
estabelecemos para o processo de design e fabrico. Esta tecnologia pode ser usada para criar protétipos, pecas simples ou produtos
finais altamente sofisticados, como pecas de engenharia, implantes médicos e até érgaos artificiais.

Com a impressao 3D é possivel sonhar, projetar e construir em qualquer lugar ou circunstancia, até na nossa propria casa, bastando um
computador e uma impressora.

O livro "o mundo da impressdo 3D" apresenta a tecnologia de impressdo 3D e todo o seu potencial, a histéria e o seu aparecimento, 0s
processos, materiais e equipamentos. Também néo foram esquecidos os aspetos mais técnicos, nomeadamente os relacionados com
as recomendacdes de fabrico e preparacdo do modelo digital para garantir a obtenc¢do de bons resultados. Porque quando se fala de
fabrico digital, fala-se também de maquinagem CNC e a maquinagem de alta-velocidade e estes ainda sdo os processos de eleicdo na
industria.

SOBRE O AUTOR

Carlos Alberto Moura Relvas ¢ Doutorado em Engenharia Mecanica e Professor Auxiliar no Departamento de Engenharia Mecanica
da Universidade de Aveiro.

Tem desenvolvido atividade cientifica e pedagdgica na drea de concecdo e fabrico assistidos por computador, engenharia e
desenvolvimento de produto e fabrico aditivo. E autor e coautor de 3 livros técnicos, nomeadamente Controlo Numérico Computorizado:
conceitos fundamentais (2012), Engenharia e Design: da ideia ao produto (2017) e Design&Engenharia (2017). Tem mais de 40 artigos
publicados em revistas internacionais e mais de 100 outras publicacbes e comunicagcdes em congressos. Orientou mais de 30 dissertagoes
de mestrado na drea de desenvolvimento de produto e participou em mais de 20 projetos de investigagao e desenvolvimento.

E responsavel pelo Laboratério de Desenvolvimento de Produto e Prototipagem Rapida no Departamento de Engenharia Mecanica da
Universidade de Aveiro, desde 2008, onde tem desenvolvido investigacéo na drea do fabrico digital e no uso de metodologias e utilizacéo
de ferramentas estruturadas no desenvolvimento de novos produtos. Foi o primeiro diretor do curso de mestrado em engenharia e
design de produto da Universidade de Aveiro, criado em 2011.
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